
- Les organisateurs se réservent le droit de changer la glace de certains matchs à l'horaire.
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DIVISION MAîTRE - TOURNOI INVITATION 2026

RÈGLEMENTS
- Le tournoi est du type TOURNOI À LA RONDE. Nous avons 4 divisions de 3 équipes. Chaque équipe jouera deux parties lors du tournoi à la ronde.
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- La réglementation de Curling Québec sera mise en vigueur tout au long du déroulement de la compétition.

- Les matchs sont d'une durée maximale de 2 heures. Les matchs peuvent débuter 15min à l'avance, et il est préférable d'être prêt 15 minutes à l'avance pour les explications ou 
questionnements.

Donc, à la fin du tournoi à la ronde: 
- Les quatre premières équipes de chaque division seront qualifiées dans la Section A des rondes éliminatoires. 
- Les quatre équipes de deuxième position de chaque division seront qualifiées dans la Section B des rondes éliminatoires. 
- Les quatre équipes de troisième position de chaque division seront éliminées.

- Le règlement du ''No-Tick'' ne sera pas en vigueur.

- À la fin de votre DEUXIÈME partie, un "TIR À LA MOUCHE" de 2 pierres par équipe devra être effectué par 2 JOUEURS DIFFÉRENTS. Il sera permis de balayer les pierres au besoin. Les ''tirs 
à la mouche'' sont effectués si seulement vous avez une victoire et serviront au classement en cas d'égalité.
Les deux lancers seront comptabilisés en cas d'égalité au classement.

- En cas d'égalité à la fin du "TOURNOI À LA RONDE", la démarcation des équipes sera dans cet ordre :

Le nombre de points accumulés au classement:
Victoire = 3 pts  | Victoire en supplémentaire = 2 pts | Défaite en supplémentaire = 1 pt.

Le gagnant de la partie opposant les deux équipes égales aura l'avantage (si double égalité seulement)

Le cumulatif des tirs à la mouche


