Ligue de jour - Lundi

Ronde 1 - Trophé: Sunshine

Equipe Skip 3e 2e Lead Cédule des parties
1 Bob Devine | Denis Ferlatte J Poissant Gaston Poiré Date |Heure Glace 1 Glace 2 Glace 3
2 Chad Bellerose | John Suchecki | S Maruyama Guy Lortie 9h00 11vs 14 4vs1 5vs9
3 Lloyd Megin | Daniel Arcand | Eric Rassart | André Savard 19-oct|11h15 3vs12 10vs 13
4 Basil Marple | Jean Morency | Denis Fournier | Jocelyn Brace 13h30 2vs6 7vs8
5 Wendy Klacko | Serge Poissant | Marcel Lafleur | M-F Dubreuil 9h00 1vs 10 5vs12
6 Gilles Dumas Kevin Roy Guy Filllion Robert Wood 26-oct [ 11h15 3vs13 4vs9
7 Stuart Bennett | Brian Williams [ M-H Biffi R Goulet 13h30| 14vs8 2vs1l 6vs7
8 Robert Gour F Deblois J Chandonnet F Tanguay 9h00 5vs 6 14 vs 10
9 Michel Leblanc | Michel Sauvé | Marc Dubuc Paul Coté 02-nov|11h15 1vs12 3vs8
10 J-P Lepage | Jim Runciman [ Karen Graham | Scott Graham 13h30 4vs7 2vs9 13vs 11
11 Gilles Therrien | L Boulanger Réal Fortier J Tremblay 9h00 4vys5 13vs9
12 Don Hynes [ Carole Gagnon J Fréchet C Bernier 09-nov|11h15 lvs1l 12 vs 10
13 | M-ABouchard | Gilles Gosselin | France Allard B Morin 13h30| 3vs14 2vs7 6vs8
14 André Landry | Thierry Labriet S Vollant Jean Marineau 9h00 1vs 10 11vs9
16-nov|11h15 5vs7 14 vs 6 4vs 13
13h30 12vs 8 2vs3
Pointage
Colonne foncée Colonne blanche
Gagnée = 2 points Partie gagnée = 5 points
Nulle = 1 point Partie nulle = 2.5 points Remplagants

Perdue = 0 point

Bout gagné = 1 point / Bout nul = 0.5 point

Back end (3e / Skip)

Pour départager les équipes a égalité (a la fin d'une ronde):

1) Priorité au pointage total (colonne foncée)

Thiery Labriet, Denis Ferlatte, Frangois Deblois,
André Landry, Raymond Bédard (514-206-4955)

2) Egalité : total des points marqués (colonne blanche)

Front end (Lead / 2e)

3) Egalité persistante : résultat du match entre les équipes

4) Toujours égalité : un tir au bouton, brossage permis

Nick De-young, Pierre Boisvert, Johanne Lavoie
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Ligue de jour - Lundi

Regles

Toutes les parties sont de 8 bouts
Toutes les parties sont chronométrées
Tirage au sort pour déterminer I’équipe ayant le marteau

Absences et remplacements
Le joueur absent est responsable de trouver son remplacant et d’en informer son skip.

Ordre de recherche d’un remplagant
1. Consulter en priorité la liste des joueurs de votre ligue de jour.
2. Consulter ensuite la liste des joueurs des autres ligues de jour.

3. Au besoin, consulter la liste des joueurs des ligues de soir. Le responsable de votre ligue de jour doit approuver au
préalable tout joueur retenu a partir de cette liste.

Equilibre des équipes
Un joueur du front end doit étre remplacé par un joueur du front end.
Un joueur du back end peut étre remplacé par un joueur du back end ou du front end.

Composition minimale pour une partie officielle
Pour qu’une partie soit reconnue comme officielle, chaque équipe doit présenter une formation d’au moins trois
joueurs, dont deux doivent étre membres de |'équipe originale.

Marteau au premier bout
Toute équipe se présentant avec seulement trois joueurs perd automatiquement le marteau au premier bout.

Respect des regles
Toute équipe ne respectant pas les présentes régles perdra la partie par défaut.
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